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Lista opraw

Prazem Prazem Skutecznos$¢ Swietlna

18372 Im 126.0 W 145.8 Im/W
Szt. Producent Numer artykutu Nazwa artykutu P o} Skuteczno$¢ Swietlna
2 Schréder INDU FLOOD GEN2 1 /6547 /48 LEDs 54mA 63.0 W 9186Im  145.8 Im/W

NW 740 63W / /449052

Symulacja o$wietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe Zrédta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietlny i moc opraw moze odbiegac od
wartosci wzorcowych.
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Plan sytuacyjny opraw

Symulacja o$wietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe Zrédta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietlny i moc opraw moze odbiegac od
wartosci wzorcowych. 4
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Plan sytuacyjny opraw

Schréder - - INDU FLOOD GEN2 1/ 6547 / 48 LEDs 54mA NW 740 63W / / 449052
1x 48 LEDs 54mA NW 740

X Y Wysoko$¢ montazu Obrdét obudowy MF Oprawa
39.807 m 5.989 m 6.000 m 30.0°/-0.0°/40.0° 0.80
40.230m 5.952m 6.000 m 30.0°/-0.0°/-50.0° 0.80

Symulacja o$wietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe Zrédta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietlny i moc opraw moze odbiegac od
wartosci wzorcowych.
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(Scena swietlna 1)
Obiekty obliczeniowe
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Symulacja o$wietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe Zrédta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietlny i moc opraw moze odbiegac od
wartosci wzorcowych.
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DIALUx

(Scena swietlna 1)
Obiekty obliczeniowe

Powierzchnie obliczeniowe

Wiasciwosci E Emin. Emaks Us (g1) 92 Indeks
Plac zabaw 9.86 Ix 1.58 Ix 46.1 Ix 0.16
Prostopadte natezenia oswietlenia

: 0.034
Wysokos¢: 0.000 m

Symulacja o$wietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe Zrédta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietlny i moc opraw moze odbiegac od
wartosci wzorcowych.
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(Scena swietlna 1)
Plac zabaw

Wiasciwosci

m

Emin. Emaks Uo (1) 92

Plac zabaw 9.86 Ix 1.58 Ix 46.1 Ix 0.16 0.034
Prostopadte natezenia oswietlenia
Wysokos$¢: 0.000 m

Symulacja o$wietlenia wykonana w oparciu o wzorcowe Zrédta Swiatta. Rzeczywisty strumien Swietlny i moc opraw moze odbiegac od
wartosci wzorcowych. 8



